
PROJECT PRESENTATION

SEMESTER 4

by Groupe

BUT INFORMATIQUE - 2ᵉ ANNÉE
GROUPE B - DÉPLOIEMENT D'APPLICATIONS COMMUNICANTES ET
SÉCURISÉES

ALI MEHENNI SHOAYB
BRIDIER FLORIAN
MÉNIAL ANTOINE
MINI KYLLIAN
NAVEED USMAN

 IUT d’Amiens 
Avenue des Facultés, le Bailly,

80025 AMIENS

ANNÉE UNIVERSITAIRE 2024-2025

1

https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/
https://www.iut-amiens.fr/


ABOUT
OUR TEAM
Our team consists of five members: Antoine, Usman, Kyllian, Florian, and
Shoayb.
Task assignments were clarified during the kick-off meeting based on
individual strengths:

SQL:
Florian and Kyllian handled the data modeling (MCD, MPD) and SQL
scripting, including relational constraints.
 The meeting helped coordinate expectations and define each step clearly.

Advanced Networking:
Antoine and Usman were in charge of preparing the quotes for the network
installation.

API Development:
This was a collaborative effort. Each member developed individual
versions, and we selected the best components to integrate and present.

Optimization Methods:
Shoayb and Usman, with strong skills in this area, focused on the modeling
and solving of the optimization problem for the related SAE.
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IMPACT OF TEAM
MEETINGS

Team Efficiency
Improved coordination
Fewer misunderstandings

Quick Problem Solving
Technical issues resolved efficiently

Adaptability
Easier adjustments through regular follow-
ups

Overall Outcome
Improved Communication:

Strengthened collaboration
Quality Deliverables:

Solutions aligned with the needs
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PRÉSENTATION SAE 4

RÉSEAU
AVANCÉ
SAE SEMESTRE 4, BUT2 INFORMATIQUE
BUT AMIENS

Equiper le 1er étage du département informatique
Câblage réseau filaire + Wi-fi pour toutes les salles et
bureaux
Réalisation de deux devis (standard et qualité
supérieure)
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RÉPÉRAGE DES
LIEUX, CRÉATION
DU PLAN
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LES DEVIS
Entrée de gamme Haute qualitée

Site marchand:
Bechtle,
Senetic
Legrand
 Amazon
123elec ...
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Semaine Travaux prévus

Semaine 1

Réception du matériel
Préparation du câblage
(découpe, repérage)
Vérification des
emplacements

Semaine 2
Installation des goulottes
Pose des câbles RJ45 dans
les salles TP et bureaux

Semaine 3

Installation des switchs
locaux Installation des
panneaux de brassage et
baie principale

Semaine 4

Configuration réseau
(routeur, switchs, Wi-Fi)
Tests de connectivité et
sécurité

Semaine 5
Certification du câblage
Formation utilisateur Mise
en service officielle

ORGANISATION DES TRAVAUX

Planification des travaux

Travaux prévus pendant les vacances d’été

Durée estimée : 5 semaines après validation du

devis en aout 2025

Installation, tests, certification, formation

Création d’un calendrier visuel
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Localisation : ville fictive de Beliriand
Territoire total : 30 000 acres
Zone étudiée : 8 500 acres
6 types de forêts : feuillus hauts, moyens, bas, résineux hauts, mixtes, plaines
4 types de traitements : 
1A – Abattre et planter résineux
1B – Abattre et planter feuillus
2 – Abattre et conserver le sous-bois
3 – Abattre et enrichir le sous-bois
Unités utilisées :
Surface : acre
Volume : Hoppus feet 
Monnaie : CHUK

Objectif : Planifier les abattages et plantations sur 10 ans afin de maximiser les
gains sous différentes contraintes pour les différentes études réalisé.

SAE R4.04 MÉTHODES D'OPTIMISATION
OPTIMISATON DANS UNE
EXPLOITATION FORESTIÈRE
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Modélisation mathématique et formalisme
24 Variables de décisions au total

Fonction objectif

maximiser les gains en respectant les contraintes

Sous contraintes
Contrainte de non négativité

“Les zones traitées ne
doivent pas dépasser 5

000 acres au total”

Traduction des contraintes
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IMPLÉMENTATION DU MODÈLE DANS EXCEL ET
RÉSOLUTION AVEC LE SOLVEUR

Donnée de l’énoncé
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COMPARAISON DES RÉSULTATS DES
DIFFÉRENTES ÉTUDES

ETUDE 1)

ETUDE 2.A)

ETUDE 2.B)

ETUDE 2.C)

ETUDE 2.D)

PLANTATION MINIMALE DE FEUILLUS (≥ 500 ACRES)

ÉQUILIBRE FEUILLUS / RÉSINEUX À ±10 %

PLANTATIONS EN PLAINE ENTRE 20 % ET 40 %

TRAITEMENT 2 APPLIQUÉ À AU MOINS 10 % DE LA SURFACE

GAIN TOTAL: 1 546 720

GAIN TOTAL: 1 512 520

GAIN TOTAL: 1 512 808

GAIN TOTAL: 1 545 640

GAIN TOTAL: 1 513 640
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SAE Qualité de développement 

C’est quoi une API ?
Une API, pour Application

programming interface, est un
programme permettant à deux

applications distinctes de
communiquer entre elles et

d’échanger des données.
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Les APIs utilisés 
Commande

Paiement

Permet de répertorier toutes les
commandes effectuées ou de

rechercher une commande
particulière avec son ID.

Permet de répertorier tous les
paiements effectués ou de

rechercher les informations
sur un paiement spécifique.
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Les APIs utilisés 
Test

Teste l'appel simulé à l'API de paiement (simulation vers e-
Transactions).

Teste l'appel simulé à l'API de commande (sans effet réel).

Teste tous les appels API sans authentification ou avec un
mauvais token pour vérifier les sécurités.
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MODÈLE PHYSIQUE DE DONNÉES (MPD)

Conception DrawSQL :
MPD réalisé sur DrawSQL

Conformité R4.03 :
Respect des contraintes du

module

Normalisation 3NF :
Modèle en 3e forme normale

Clarté des noms :
Noms anglais, pluriels, clés

explicites

SAE BDD S4

Sujet 1
Football

Objectif : Modéliser la base de
données d’un univers
footballistique réaliste
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Équipes (Teams): liées à entraîneur, propriétaire, stade,
ligue.
Entités référentielles séparées pour réutilisabilité.

STRUCTURE DE CLUB

ENTITÉS PRINCIPALES : JOUEURS, ÉQUIPES, RÉFÉRENTIELS 

Joueurs (Players): nom, date de naissance, nationalité.
Postes (Positions): code et description.
PlayerPositions: poste joué et/ou préféré.

JOUEURS ET POSTES
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LES MATCHS ET LEURS ÉVÉNEMENTS

Matchs (Matches) :
Deux équipes, date, statut (joué, annulé,
reporté)

Lien avec Ligue :
Rattachement à une compétition

Événements dynamiques :
MatchEvents : but, carton,
remplacement

Vue détaillée :
Statistiques et suivi automatisé
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MULTILINGUE ET HISTORIQUE

GESTION  MULTILINGUE
Tables Languages (codes) et Translations (noms traduits).
Générique et réutilisable, 3 langues minimum.

GESTION  HISTORIQUE
PlayerContracts: date début/fin.
CoachContracts: date début/fin.
Suivi de l'évolution joueur/entraîneur.
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JEU DE DONNÉES D’EXEMPLE

30+
Plus de 30 joueurs

Le jeu de données couvre tous les cas de figure pour tester la robustesse du
modèle.

3 1
Joueurs

Traductions FR, EN,
PT

Langues
Plusieurs dizaines
d’enregistrements

Jeu Complet
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AVIS CRITIQUE : LIMITES ET
ALTERNATIVES

Traductions multilingues :
Verbeuses en SQL. MongoDB pour intégrer les traductions

Historique des contrats :
Difficile en SQL. Neo4j pour relations chronologiques

Evenements de match :
Structure hétérogène. MongoDB pour
événements imbriqués.
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MERCI POUR VOTRE
ATTENTION
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